Guerriers :

Endurants et Fov}s, s peuven,'
pov}e\r des armes el des armuves
énormes. €n Vevancl-ue, s ne
voient généralement pas p’us loin
que le goul' de levr épée.

. Archers :
ﬂ’»‘ Eqalement destinés av combalt
Isont plus prodents ef qardent
levrs distances. lls ont U’Ze Fres

\g bonne vve mais se deéfendent

pon s assez mal av corps a covrps.

Alchimistes :

lIs ont hrouvé la pavac/e a labsence
de magie : ils uhlisent des
pouclves alc['u'miques. Intelligents,
s manquenf 3énéValemenf de
vésistance.

Radeurs :
_Gvands Vo\lja?eUYS, Is  sont
pa\r"icu’iévemen endurants el

observaleurs. La nalure na pfus
. de secvet pouY eux el svivre une

Frace est levr devxieme nature.

Vo,eurs :

Rusés el cliscve}s, les voleurs
ne sont pas vraiment de grands
combalttants. lIs sugvivenf
différemment mais ne  sont
3énévalemen} pas appreciés.

Marchands :

Ras costauds pour un sou, ils
forment une classe a pavf loksk

e Faillés pour le RPIls Frouvent leur
a intérel dans la monnaie pfufSF que
dans IXP
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lhcarnez F[es hévos dun univers
médiéval- anl'as"icQJequivenail'cles
cendres dun 3\ran cataclysme.

Découvvrez vn monde oOJa magqgie

a provoqué le Grand Fléau

écouvrez un monde oppressé

ar les verres, vn monde  ou

Fa magqie” est pav ouf mag ont
e

DJsa s'is evdu, un mon dote
uNn _I'ec hologie avancée que nol
ne sait plus \régaver

ddevr ou mavrc and, choisissez

Guevvier voleuy a\rclﬂet aLclm'misl'e,
g
armi les six classes de base

es hommes el les femmes qui
vedécovvrivont es erres
d'Avrkhan.
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SYSTEME DE JEU

Arkhan est vn tjeu pav. havi atevr sur
PHP en asanclnrone. Vous y mcarnez vn

evsonnage dans vn monde éVoquG Vous
re Caites agiv el vous le c/éplacez SU¥ une
cavrte, casé pav case.

Le [;jeu se dévouvle de manieve continve,
2 chaque heure le rjoueuv ga%ne on RBint
e

a
dAction (PA) dans la limite Y PA.

Le jeu est velié a un Forum sur ’equel se
Henf entre auhres, vne bonne pavHe dv
Vo’ep’aa‘

Rur découvriv le rjeu avant de commencey;
nhésitez pas a vhliser la preview !

QUELQUES POINTTS FORTTS

Le SSSI'éme de PA : Gain dun poinP daction

par hedve dans la limite de 24 |l pe\rmel' de
véagiv avec Fluidité aux événements alentours
el ne contraint pas les hovaives de l)'eu.

La vue originale :
Des cases hexdqonales
av \raplu'sme en 2D
uhe Vue qui dépenc/ des
paysages Fraversés el

eqa méléo.

Les apl'il'udes
Des avantages el
des apf'if'ucles propvres
a ckaque classe de
personnage. Des talents accessibles a tous :
avf'isanal; mavchanda e, esca,ac]e, ovienl'al'ion,
p\ros,oec"ion... un sas}eme qui se mpproclwe des
Jeux de vale sur table.

Les collections
Gvimoi\re, Besl‘iaive,
/)kéviaive, elec. : les
collectionneurs Fous
sont servis avec prés

de 200 monskves el 600

brésors.

Marchandage (r

Le baclaground dv
Jev : Une histoive viche
de p’usieuvs siecles el
détaillée pour chacune

des quaHe zonesde
cle’pavP Un univers
encovre p’us viche
el p’ein de secvets.
Découvverte dv
passé, incerhitude
de laveniy; indices
semés & dvoite
a auclve, le
mondé dArkhan
est \remp'i de
pe\rsPeches el de
vebondissements.

Esprit+2

Texte ancien de relicarte

Le Vo'ep'a : Rs obligatoive mais vivement
encovraqgé e? récompensé par les admins,
ckaque oveur choisi son niveau d'imp’ical'ion
dans le ‘%P dv J'eu.

La movt définitive : Rurce que nous pensons
que la movt définitive envichit le Yo’ep’a , hous
avons jugé bon de linstavrer sur AvElxan. I
est ’imiF)e’, el pour Fous ceux qui n'aiment pas
rev ve levrs pevsonnapes, iIs sont assurés de

e préserver en évitanF les zones animations.




